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PROGRAM o

A BOT v
Your It Programmable Humanoid /\ WARNING:

CHOKING HAZARD - Small parts.

Not for Children under 3 years.

Key Features:

Program a BOT:
- 36 Programmable Actions c €
- Sound Sensor & Intelligent Detect Obstacle Sensor

- Communicates With His Robot Family

- Motor Driven Performs Animation & Responsiveness
Safety Precautions:

- Parents, this loy is recommended for children. To ensure that your child's play is both safe and fun, please
review the operating instruclions with your chlildren.

- DO NOT pick up moving robot

- Keep hands, hair and loose clothing away from the tires and the wheel hubs when power switch is turned ON.

- Remove battery from the toy when not in use.

- DO NOT operate your robot on streel. Avoid hitting people, pets or home furnishings.

Warning: Changes or modifications lo this unil not expressly approved by the party responsible for compliance could void
the user's authority to operate the equipment.

Cautions: iy

- Non-rechargeable batteries are not to be recharged. e o 3k alinies e Sapone
- Rechargeable batteries are to be removed before being recharged. of them separately. Bring electrical

- Rechargeable battery are only to be charged by an adult. appliances to the local collecting paints
- cD}iﬂ;erant types ':1'! Earterias or new anld used batteries are n:':-it to be mix;ﬁ. . Euﬁ;ﬁﬂﬁﬁhmﬂgﬂgﬁﬂgn E
- Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used. 755:

- Batterles are to be inserted with correct polarity. B cis;osed of in domesiic rofuse

- Exhausted batteries are to be removed from the foy.

- The supply terminals are not to be short-circuited.

- Do not mix old and new batteries.

- Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

Care and Maintenance:

-Always remove batteries from the toy when it is nol being used for a long period of time.
-Wipe the toy gently with a clean damp cloth,

-Keep the toy away from direct sunlighl and/or direct heat.

-Do not submerge the toy into water that can damage the electronic assemblies.

Note:

-Parental guidance is recommended when installing or replacing batteries.

-You are advised to recharge the battery pack as soon as the function becomes impaired.

-Users should keep and retain this information for future reference.

-Users should keep strict accordance with the instruction manual while operation the product.

-Under the environmenl with electrostatic discharge, the sample may malfunction and require user to resel the sample.

Note:
-New and alkaline batteries are recommened o use In this toy to obtain best and maximum performance.

Eattery requirement:

Program a BOT:
Power Supply: ———

Rating: DCBV 4W
Batteries: 4 x 1.5V "AA"/ LR6 / AM3
Requires 4 “AA" size batteries (not included)

® ® &
SI I_UEfl_lt Silverlit SAS, 80 rue Barthelemy Danjou, 92100 Boulogne-Billancourt / France.
©2016 Silverlit. All rights reserved.
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Programmable —
Space Pack

Holds Simple Objects

Battery Requirement:

-Your Program a BOT is powered by 4 x "AA" size
batteries. (not included)

Battery Installation : Program a BOT

1. Make sure the power switch is in "OFF"
position.(pic.1)

2. Use a screwdriver to loosen the screw
(turn counter-clockwise) on the bath battery
compariments located in both legs.(pic.2)

3. Insert 4 x "AA" size batteries with "+" and "-" signs
as shown inside both battery compariments.
(pic.3 and pic.4).

4. Close both of the battery compartments cover using
a screwidriver,
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ENGLISH

- Tum the "ON / OFF" switch 1o "ON" position 1o wake up Program a BOT and he will begin to move around.

1. Sound Detection:

Clapping Robot

1.1 Wait until Program a BOT stop moving. Frosiion patian
; Clap to the Turn
1.2 Clap your hands or make a loud noise, Lett Left
1.3 Program a BOT will respond with robotic sounds Clap to the Turn
and actions. 'g'ﬂ*“ Right
Clap in Fromt Mowe

or Back Forward

2. Program Function:

2.1 Wait until Program a BOT stop moving.

2.2 Press any combination of action keys on the keypad (you can enter up to
36 actions in one run)

2.3 Press Go key to activate the robot.
2.4 Press the Go key again to stop Program a BOT.

3. Object Detection:

3.1 Program a BOT can automatically sense an obstacle in front of him while walking.
3.2 Program a BOT will stop his movement and turn around to avoid an obstacle.

4. Room Guard Function:

4.1 Wait until Program a BOT slops moving.

4.2 Press "Alert” key and his eyes will flash two times. Program a BOT will enter into Room Guard mode.
4.3 Program a BOT will alert you with lights, movement and sounds when any object moves in front of him.
4.4 Press the "Alert" key again to exit the Room Guard mode.
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5. IR Communication:

5.1 Program a BOT love o lalk lo each other. If you and a friend have two or
more Program a BOTs, you can get them to talk to each other.

5.2 Face them together and no more than 2 feet apart for them to see and
respond o each other. If they do not start talking lo each other, try again.

Note: This illustration shows the maximum distance for Program a BOT to
communicate with each other or other Robot Family members.

6. Programming other Robots:

6.1 Program a BOT can program Echobol and Jabber-BOT. (Sold separately)
6.2 Wait until Program a BOT stops moving.

6.3 Press any combination of action keys on the keypad.

6.4 Press Go key TWO TIMES to aclivate the other robol.

oo

- Once Program a BOT is waiting for your commands, give the command in a clear sound. It is best to be between 1 and
3 feet away from Program a BOT when giving commands.

- It is important that the environment be fairly quiet for Program a BOT.
Surrounding noise will interfere with your commands.
- Operate only on flat, smooth (but not slippery), dry surfaces.

- Do not use program a BOT in sand, water or snow. If your Program a BOT is trapped in a confined area for a long period
of time, he will automatically go to the power save mode.

Symptom Cause Correction
Program a BOT - Loose battery connection. - Check battery connection.
does not move or | - Main power switch is not in "ON" |- Switch on the power.
runs slowly. position.
- Batteries are not placed in - Check the hattery pg|a|'ity_
compartment correctly.
- Batteries are exhausted. - Replace all old batteries with new ones.
Program a BOT - Environment is too noisy. - Play in a quiet environment.
does not react or | - Program a BOT moving or talking. |- Wait for Program a BOT to
Loss of control. stand still & command it again.
- Entered into Power Save Mode. |- Push ON / OFF switch off, then
ON again to start the play.

Note: Program a BOT will automatically enter into Power Save Mode after 5 minutes when
not in use. To turn him on again, switch "ON / OFF" switch OFF and ON again to start
the play.
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DEUTECH

PROGRAM
A BOT A Achtung!

Nicht geeignet fur Kinder unter 3
st
Your |*! Programmable Humanold Jahren wegen verschluckbaren

Kleinteilen.

Hauptmerkmale:

Program a BOT:;
- 36 Aklionen in einem Durchgang programmierbar
- Gerauschsensor und intelligenter Hindernis-Sensor

- Unterhalt sich mit seiner Roboter-Familie
- Motorantrieb. Fuhrt Kunsltsticke aus und reagiert auf den Spieler

Sicherheitshinweise:

- Liebe Eltern, dieses Spielzeug wird fir Kinder (ber 5 Jahren empfohlen. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung mit lhrem Kind zusammen durch,
um sicher zu stellen, dass Ihr Kind Freude mit diesem Spielzeug hal und das Spiel Ihres Kindes sicher ist. Die Aufsicht eines Erwachsenen ist
gefordert, wenn das Spielzeug in der Nahe von Kindern unter 3 Jahren belrieben wird.

- Wir empfehlen, das Spielzeug auf einer sauberen, ebenen Oberflache zu betreiben.

- Sprechen Sie bitte mit [hrem Kind und machen es auf folgende Sicherheitsinformationen aufmerksam:

- Hebe NIEMALS den Roboter hoch, solange er in Bewegung ist.

- Halte Hande, Haare und lose Kleidung van bewegten Teilen fern, wahrend das Spielzeug eingeschaltel ist

- Betreibe den Roboter NIEMALS auf der Stralie. Erschrecke keine Menschen oder Tlere, sei vorsichlig mit Mdbalstiicken.

- Spiele nichl in der Nahe von Wasser. Gefahr des Eririnkens!

Batterie Hinweise:

-Nicht wiederaufladbare Balterien dirfen nichl geladen werden.

-Aufladbare Batterien milssen vor dem Laden aus dem Spielzeug entnommen werden.
-Herausnehmbare, aufladbare Batleren dirfen nur unter Aufsichl Erwachsener geladen warden,
-Ungleiche Batlerietypen oder neue und gebrauchle Batterien dirfen nicht zusammen verwendet werden,
-Es dlirfen nur die empfohlenen Batterien oder die eines gleichwertigen Typs verwendet werden.
-Batterien missen mil der richtigen Polaritil eingeleg! werden ( + und - ),

-Leere Batterien missen aus dem Spielzeug herausgenommen werden,

-Die Anschiussklemmen dirfen nicht kurzgeschlossen werden.

-Batterien bitte aus dem Splelzeug nehmen, wenn es langere Zeil nichl gebraucht wird.

-Zerlege keine Batlerien (Saure),

-Umweltschutz: Verbrauchte Batlerien bitte bel den bekannten Sammelslellen abgeben. Danke!

“Yerwende nlemals ungleiche Balterietypen oder neue und gebrauchte Batterien zusammen.
-Keine Alkali-Mangan, Standard- (Zink-Karbon) oder wiederaufladbare (Nickel-Kadmium) Batterien mischen,

Hinweise:

-[as Einlegen oder Auswechseln der Batierien sollte unter Anleitung eines Erwachsenen stattfinden.

-Die Banutzer sollten diese Bedienungsanleitung aufoewahran,

-Die Benutzer solllen beim Einsatz dieses Spielzeugs die Hinwelse der Bedienungsanleitung genauesiens beachien und befolgen.

-An Orten, wo das Gerdl slatischer Elekirizildl ausgeselzt (s, kann es sain, dass du dein Spielzeug  rickstellen” musst. Entnimm
dazu kurzzeltig die Baflerien,

Wartung und Pflege:

- Nimm die Ballerien stels aus dem Spielzeug, wenn es voraussichilich ingere Zail nichl im Einsalz isL

- Wische das Splelzeug mit elnem sauberen, feuchien Tuch ab,

- Schillze das Spielzeug vor direkler Sonnenelnstrahlung und/oder direkler Wirmeeinwirkung.

- Tauche das Spielzeug niemals unter Wasser, da dadurch die elekironischen Schaltkreise beschadigt werden,

Bemerkun g. Elektroschrottgesetz
-Um die besie Funktion dieses Splelzeugs zu gewdhrieisten, empfehlen wir die Nach Gebrauchsende eine Bitte: .
Verwendung neuer Alkali-Mangan Batterien, Entnimm alle Batteren und entsorge sie

saparal. Gib alle alekirisch betrisbene
Gerdte bei den Sammelsiellen der
Gameinden fir Elsktroschroll ab. Die
Batterien Leistungswerte: (brigen Teile gehiiren in den Hausmiil

Fmgmm a BOT: Danke fir Deine Mithilfal
Stromversorgung : ===

d#® & Leistungswerlte : DCGB6V,4W

Batterietyp . 4x1,5V LRE / AAJ Mignon

@ @ Bendtigt4 Batterien LR6 / AA/ Mignon (Nicht mitgeliefert)
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Programmierbarer _
Bewegter Kopf —, Weltraum-Rucksack
Blinkende

Augen

IR-Verstandigungs-
Modul Ein/Aus-

schalter

Einstellbare
Gelenke

Bewegliche ——
Beine
und FluBe

a ’E”J ——~————— Bafteriefach

Halt einfache Objekte

Batterieinformation:

- Der Program a BOT arbeitet mit 4 x AA/LRE
Batterien (nicht mitgeliefert).

Einsetzen der Batterien: Program a BOT

Vergewissere dich, dass der Gerateschalter in der
Stellung "OFF" (Aus) steht (Abb. 1).

1. Lise die Schraube an den 2 Batteriefachem in
BEIDEN BEINEN (Abb. 2) und nimm die

Batteriefachabdeckungen ab. Tl

2. Lege 4 x AA/LR6-Batterien ein und beachte dabei \I :
die "+" und "-" Angaben in beiden Batteriefachemn 3
(Abb. 3 und Abb. 4). '

3. Lege die Batteriefachabdeckungen auf und | i.{fﬁ
verschraube die beiden Batteriefacher. | )

Linkes Boin ""|

T I2XLEVLIR G 5 Tl 28N VLIRGY
A8 Bablarian | '_ AS Battarian
fir inken Full | Hir rechien Full




DEUTSCH

- Bringe den "EINJAUS®-Schalter in die "ON"-Stellung, um den Program a BOT
einzuschalten. Der Roboter bewegt sich nun.

1. Gerdausch-Reaktion:

Klatsch Hobater
1.1 Warte, bis dein Program a BOT anhalt. m:ﬂ";;‘;ggﬂﬂ m""u*;:'::;h
1.2 Klatsche in die Hande oder mache ein lautes von ks links
Gerausch. Kiatschgeriusch| L&ull nach
1.3 Der Program a BOT antwortet mit e LN FRCTRY Jechis
Robotergerduschen und Bewegungsablaufen. “"“i::‘;:;“”’“] \rquiLéﬂrta
2. Programmier-Funktion: Vorwarts
2.1 Warte, bis der Program a BOT anhalt. Nach links bewegen Alarm

2.2 Betatige eine beliebige Tastenkombination an der Tastatur (Du
kannst bis zu 36 Aktionen fir einen Bewegungsablauf eingeben.)

2.3 Beléatige die "Go"-Taste, um den Roboter zu aktivieren,
2.4 Betatige die "Go"-Taste nochmals, um Program a BOT anzuhalten.

3. Hindernis-Erkennung:

3.1 Der Roboler kann automatisch ein Hindernis auf seinem Weg erkennen.
3.2 Der Roboter kann anhalten und seine Laufrichtung dndern, um dem Hindemis
auszuweichen,

4. Zimmeralarm-Funktion:

4.1 Warte, bis dein Program a BOT anhalt.
4.2 Betatige die "Alarm" (Alert)-Taste und die Augen blinken zweimal.
Du hast deinen Roboter in die Zimmeralarm-Funktion gebracht.
4.3 Der Roboter warnt dich mit Lichtern, Bewegungen und Ténen, wenn sich etwas vor ihm bewegt.
4.4 Betatige die "Alert"-Taste noch mal, um die Zimmeralarm-Funktion zu verlassen.

7



DEUTSCH
5. IR-Verstandigung

5.1 Die Program a BOTs lieben es, sich miteinander zu unterhalten. Wenn du
und deine Freunde einige Program a BOTs habt, kénnt ihr sie
miteinander sprechen lassen.

5.2 .Stelle die Roboter nicht weiter als 60 cm voneinander entfernt auf, so
dass sie einander sehen und sich unterhalten kénnen. Wenn das nicht
klappt, dann stelle sie einfach naher zusammen.

Hinweis: Diese Abbildung zeigt die gréBte Entfernung fir die
Program a BOTs, damit sie sich mit anderen Mitgliedern der Aiaré0
Roboterfamilie unterhalten konnen. -

6. Programmieren anderer Roboter:

6.1 Program a BOT kann Echobot und Jabber-BOT (separat erhéltlich) programmieren.
6.2 Warte, bis sich dein Program a BOT nicht mehr bewegt.

6.3 Betatige eine beliebige Kombination der Bedientasten des Tastenfeldes.

6.4 Belalige die "Go"-Taste ZWEIMAL, um die anderen Roboter zu aklivieren.

- Es ist wichtig, dass keine lauten Umgebungsgerdusche vorhanden sind. Durch laute Umgebungsgerdusche kann die
Erkennung der Befehle durch den Program a BOT gestdrt werden.

- Betreibe das Spielzeug auf einer horizontalen, ebenen und trockenen Oberflache (nicht rutschig).

- Betreibe dein Program a BOT nicht in Sand, Wasser oder Schnee. Wenn sich dein Program a BOT irgendwo verfangen
hat und langere Zeit davon nicht entkommen kann, schaltet er sich in den Stromsparmodus.

Storung Ursache Abhilfe
Program a BOT - Lose Batteriekontakte. - Uberpriife die Batteriekontakte.
bewegt sich nicht | - Hauptschalter befindet sich nicht |- Einschalten.
i:h::ler nur sehr in der "EIN"-Stellung.
angsam. - Batterien sind nicht richtig in das  |_ prisfe die Polung der Batterien.

Batteriefach eingelegt.

- Batterien sind leer. - Neue Batterien einsetzen.

Program a BOT - Umgebung zu laut. - Spiele in einer leiseren Umgebung.
reagiert nicht - Program a BOT bewegt sich oder |- Warte, bis der Program a BOT still
UFlEF du verlierst spricht. steht und gib deine Befehle erneut.
die Kontrolle. - Befindet sich im Stromsparmodus. |- Bringe die EIN/AUS-Taste in die

"AUS"-Position und dann wieder in
die "EIN"-Position.

Hinweis:Dein Program a BOT schaltet sich automatisch in den Stromsparmodus,
wenn du 5 Minuten nicht mit ihm spielst. Bringe den "EIN/AUS"-
Hauptschalter in die “AUS"-Position und dann wieder in die "EIN"-Stellung,
um wieder mit dem Roboter zu spielen.

&



FRANCAIS

@ Manuel d'instructions
PROGRAM

& A B®T /A ATTENTION:

Your Ist Programmable Humanoid RISQUE D'ETOUFFEMENT — Contient de pefites pigces.
Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.

CARACTERISTIQUES PRINCIPALES:

Program a BOT
- 36 actions programmables a |a fois

- Capteur sonore & Capteur intelligent détectant des obstacles
- Communique avec sa famille robot
- Propulsion a moteur Performant des animations & capable de répondre

Mesures De Securite:

- Ce jouel est recommandé pour des enfants a pariir. Les parents sont priés de passer en revue les instructions avec leurs anfants pour leur secunté
el amusamanl. La supervision d'un adulte ast reguise quand le joust asl a la portée d'enfants de moins de 5 ans.

- NE PAS ramassar un robot gui @st an marche.

- Tenir les mains, les cheveux a8l des viétamen!s lous a ['Bcart des pneus el des moyeux quand l'interrupleur se trouve dans la position “ON"

- NE PAS actionner le robot dans la rue. Eviter de heurier des gens, des animaux domestiques ou du mobilier. Il est recommandé de faire opérer la
rabol sur une surface propre &l plane,

Attention ;

Faule de respect de ces Instructions ainsi que changements ou modifications, apportas per I'utllisateur, qul n'ont pas &l explicitemeant approuves par

ls fabricant aliou l'mportateur déchargen! ceux-oi de loute responsabilité ot des conditions da garanfia.

Attention :

= Les piles non-rechargeables ne doivent pas étre rechargees.

- Relirez les plles rechargeables du jouel avant de les recharger.

- Les piles rechargeables doivenl élre rechargées par un adulle uniguement

- Ne pas melanger les piles de types différents ou des piles neuves avec des piles usées.

- Utilisez uniguemeant des plles du mémae type que celui recommandé ou d'un type équivalent.

- Insérez les piles en respeclant [a polarile.

- Retirez du jouet les piles usaes,

- Ne pas metlre en court-circull les bornes d'alimentation.

- Ne pas meélanger des piles neuves avec des plles usées.

- Ne pas mélanger des plles alcalines avec des plles standard (carbone-zinc) ou
rechargeables (comme NIi-Cd, Ni-MH).

Soin et Entretien :

- Retirez toujours les plles du jouet lorsqu'il reste longlemps hors service,

- Essuyez le jousl délicalement avec un chiffon propre humide.

- Gardez le jouet & I'écart de toule source directe de chaleur.

- Ne pas immerger le jouel dans 'eau au nsgue d'endommager les composanis électronigues.

Remarques :

- L'aide d'un adulte est recommandé lors de [installation ou du remplacement despiles,

- Rechargez les piles des gue |es performances faiblissent..

- Conservez ces Instructions pour toute consultation ultérieure.

- Falles fonclionner le produil en vous conformant striclement aux manueldinstructions.

- Dans un environnement propice aux décharges electrostatiques, I'article peut fonctionner anormalement et nécessiter une réinitialisation.

Remarques : WEEE
- Nous recommandons 'ulilisation de plles alcalines neuves afin d'assurer

une performance optimale. Lomsque cet apparell est en fin de vie,

vellllez relirar loutes les piles el les jeter
séparament. Rapporiez les appareils
électrigues a un centra de caollecte des
appareils électronigues et alectroménagars.

Les aulres composanis peuven! &lre jelés
_ avec les ordures managéres.

SPECIFICATION DES PILES:
Program a BOT:

Courant ;| Courant conlinu ===

Voltage : DC 6V 4W

Pilles :4x1.5V"AA"/LR6/AM3
Exigences 4 “AA”" piles alcalines
(non incluses)
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Combinaison —
Yeux spatiale
étincelants programmese

Systeme de
communication
infrarouge

Raccords
reglables Compartiment
a piles
Jambes — |
et pied
mobiles.

Tient des objets simples

Exigences:

- Votre Program a BOT est alimente avec 4 x "AA”
piles alcalines ( non incluses ).

Installation : Program a BOT

1.Veérifier que l'interrupteur se trouve dans la position
"OFF" (fig. 1).

2.Employer un tournevis Philips pour desserrer la vis
en tournant & gauche des deux compartiments qui
se trouvent dan les deux jambes (fig. 2).

3.lIinstaller 4 EHEE alcalines "AA" en tenant compte
des signes "+"

+" el *-" comme indigué a l'intérieur des
deux compartiments (fig. 3 et 4),

4 Fermer les deux compartiments en employant un
tournevis Philips.

15V .-fl.ﬁl.-."'I
B AN
LAE pilas I II_HE'. pil s
alaalines dueno it
Iz fmbe | dapsg e |Embe
auche + drodn

A
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- Mettre l'interrupteur “ON / OFF" dans la position "ON" el le Program a BOT se metira en mouvement.

1. PERCEPTION DU SON:

POSITION POUR ACTIONS
1.1 Altendre jusqu'a ce sue le Program a BOT ne e
bouge plus. s gauche | & gatene
1.2 Battre les mains ou bien faire un bruit Battre vers | Tourne
assourdissant. la droite 4 drolte
1.3 Le Program a BOT réagira avec des Baitre devant| Se déplace
mouvements et des sons robotiques. Loderm e | onavaly
2. Llemetteur IR En avant
2.1 Attendre jusqu'a ce gue le Program a BOT ne bouge plus. Tourner a gauche Alarme
2.2 AFpuyar sur un des poussoirs du panneau a touches afin :
d'introduire une de 36 actions programmables.
2.3 Appuyer sur la touche "GO" pour activer |e robot. @
2.4 Appuyer une seconde fois sur la touche “GO" et le ﬁ f ?

Program a BOT s'arrétera. @ ®@

3. PERCEPTION D'OBJETS:

3.1 Le robot peut observer aulomatiquement un obslacle qui se trouve
devant lui quand il se promene.

3.2 Le robot s,arrétera et fera demi-tour pour esquiver l'obstacle,

4. FONCTION DE L ALARME:

4.1 Attendre jusqu'a ce que le robot reste immobile.

4.2 é puyher sur la touche “Alert” (alarme) et ses yeux étincelleront deux fois. Le Robot entrera dans le mode Garde de
ambre.,

4.3 Le robot vous alertera avec des flash, des mouvements et des sons quand un objet quelconque se remue devant lui.
4.4 Appuyer a nouveau sur “alert” (alarm) pour sortir du mode Gardien de Chambre

"
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5. COMMUNICATION A INFRAROUGE:

5.1 Prrogram a BOTs aiment a se parler mutuellement. Quand avec vos
amis vous avez deux ou plusieurs robots alors vous pouvez les faire
parler I'un 'autre.

5.2 Mettez les sur une distance de maximum 60 cm. 'un de l'autre afin qu'ils
puissent se percevoir et répondre. Quand ils ne commencent pas a se
parler, il faut essayer une fois de plus.

Mote : L'illustration indique la distance maximum entre les deux _ ;
Program a BOTs pour se parler I'un l'autre ou avec leurs parents. FRARRTANTIEN) Uil D00 SIS

6. PROGRAMMATION D’AUTRES ROBOTS:

6.1 Le Program a BOT peut programmer |' Echobol et le Jabber-BOT (vendues séparément) .
6.2 Attendre jusqu'a ce que |le Program a BOT ne bouge plus.

6.3 Appuyer sur un des poussoirs de combinaison du panneau a touches.

6.4 Appuyer DEUX FOIS sur la touche "GO" pour acliver I'autre robot.

- Quand le Program a BOT attend vos commandes, alors donnez les bien claires. Le mieux c'est de vous placer entre 30
et 90 cm. éloigne du Program a BOT quand vous donnez vos commandes.

- Il est important que I'environnement soit passablement silencieux. Des bruits d'alentour dérangeront vos commandes.
- Opérer le robot uniguement sur des surfaces planes, moelleuses et séches ( mais non glissantes).

- Ne jamais employer le Program a BOT dans des environs sableux, de |'eau ou de neige. Quand le robot s'empétre dans
un espace clos pour une longue durée, alors il entre automatiquement dans le mode de puissance économisée.

Symptome Causes Solutions
Le - Pile détachee. - Contréler |le raccordement des
Program a BOT |- Interrupteur principal ne se trouve piles.
pc?ull::aﬂrrge pe Ol pas dans la position "ON". - Mettre la puissance en circuit.
lentem EIFIL - Les piles ne sont pas correctement | - \/érifier la polarité des piles.
installées dans leur compartiment. | - Remplacer les anciennes piles

- Les piles sont usées. par des nouvelles.
Le - Environnement trop bruyant. - Jouer dans un entourage silencieux.
Program a BOT  [. e Program a BOT est en - Altendre jusqu'a ce que le robot reste immobile
[I‘E rZagit plus D"al mouvement ou bien il est en et répéter la commande.
::gn?rl;l“q: pertede |  oin de parler. - Débrancher l'interrupteur ON / OFF. Puis le

- |l est passé au mode de puissance | remetire de nouveau sur la position ON pour
économique. entamer le jeu une fois de plus.

Note : Le Program a BOT entre dans le mode de puissance économisée 5 minutes apres
qu'il a arrété en opération. Pour le remettre en marche, simplement appuyer sur la

position OFF de I0interrupteur et puis de nouveau sur ON pour recommencer le jeu.
12
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@ Handleiding
PROGRAM

® A BOT A WAARSCHUWING:

Your |** Programmable Humanoid VERSTIKKINGSGEVAAR—Kleine onderdelen.
Niet voor kinderen onder 3 jaar.

Mogelijkheden:

Programmeerbare robot
- 36 programmeerbare akties c €
- Geluids sensor en intelligente obstakel detectie sensor

- Comuniceerd met Robots

- Motorisch aangedreven, ‘
vermaakt en reageerd op de omgeving

Veiligheidsmaatregelen:

- Quders, dil spaalguﬂd is aanbevolen voor kinderen, Door de gebrulksaanwijzing samen mel uw kinderen door le nemen,
kunt u ervoor zargen dat uw kind er op een veillge manier plezier van heefi.

- Pak een rijdend voeriuig NIET op.

- Houd handen, haar en losse kleding weg van de wielen en de wielnaven wanneer de aan/uit schakelaar op "ON" staat.

- Neem de batterijen uit de zender en het voertuig wanneer het speelgoed niet gebrulkt wordt,

- Gebruik het voertulg NIET op straat. Bots niet tegen mensen, hulsdieren of meubilair.

Waarschuwing: Veranderingen of wijzigingen aan het apparaat die niet uitdrukkelijk goedgekeurd zijn door de hiervoor

verantwoordelijke pariij, kunnen de machtiging voor het gebruik van de apparatuur ongeldig maken.

Waarschuwingen:

-Nist-oplaadbare ballerjsn mogen niel opnisuw geladen worden.

-Meam oplaadbare batterjen voor het laden uit hat spaslgoad.

-Laal oplaadbare balterijen slechis door een volwassens opladean.

-Gabruik geen varschillande soorten baiterijean of oude en nieuwe batierijen door elkaar.
-Gebrulk slechls balterijen van het aanbevolen of een soorlgelijk type.

-Leg de batterijen met de polen in de julste richting in het vak.

-Meem lege ballerjen uil het speelgoed.

-Da voedingspoolklemmen mogen njet kortgesloten worden.

-Oude en nieuwe balterijen niet samen gebrulken.

-Gebrulk geen alkaline, standaard (zink-koolstof) of herlaadbare (nikkel-cadmium)

batlerfjen samen.

Zorg en onderhoud:

-Verwljder de batterijen wanneer hel speelgoed langers tijd niet gebrulkt wordt.

-Veeq het speelgoed mat ean schone voohlige doak voorzichtig af.

-Houd het speelgoed uil de zon en weqg van direcle hitte.

-Beschadig de elektronische onderdelen niet door het spealgoed in water te dompelen,
In dit geval dient hel producl opnieuw ingestald le worden.

Opmerking:

-Da batterjen dienan onder toazicht van volwassanan ingelegd of verwissald te worden.

-Vervang de batlerljen zodra ds prestatie verslechtert.

-Bowaar deze informatie ter vardare raadplaging.

-Gebrulk dit product precies volgens de handleiding.

-Tan govolge van alektrostatischae ontlading kunnan or defecten in hat product optreden.
In dit geval dienl het product opnisuw Ingesteld te worden.

Opmerking: WEEE

-Gebrulk nieuwe alkaline batlerijen voor een optimale prestatie. Als dit apparaat In onbruik is geraakt,
vorwi|der dan alla battaren an gool 7@
afzonderlijk weg, Brang elekirische
apparatan naar de lokale verzamalpuntan
voor elekirische en eleklronische

apparatuur, Anders componentan kunnen
_ worden weggegookd bl het huishoudalval.

Batterij specificatie:

Program a BOT:
Voedingsspanning : ——

T = Waarde : DC 8V 4W
Baterijen - 4x 1,5V Penlight (LRE&)

Nodig 4 alkaline penlight batterijen
@ Sl (niet bijgelevard)
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Bewegend hoofd Programmeerbaar —
Knippert Space pack
Ogen
IR
Communicatie
module Aan/Uit
Schakelaar
Instelbaar Schommelen
Verbindingen Batteri
Compartiment
Bewegen ——
Poten en voet

Houd lichte objecten vast

Benodigde batterijen:

- De programmeerbare Robol wordt gevoed door
4 X penlight batterijen (niel bijgeleverd).

Batterij installatie: Program a BOT

1. Wees er zeker van dat de AAN/UIT schakelaar in
de OFF positie staat (pic. 1).

2. Gebruik een schroevendraaier om het
batterijcompartiement te openen welke in beide
benen zijn ingebouwd ( zie pic. 2).

3. Plaats de 4 alkaline penlight batterijen met de

juiste polaritiet, zoals aangegeven in het
batterijcompartiment ( pic, 3 & pic. 4).

4. Gebruik een schroevendraaier om de twee
batterijdeksels weer vast te draaien.

N\

X 1,54
| pentgn
| ballonjon Yoo
| Ene=ar poaod
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oL

- Zet de schakelaar in de ON positie om de robot te laten ontwaken, en hij begint rond te lopen.

1. Geluid detecteren:

Kiappan Robol
1.1 Wacht tot de robot stopt met bewegen. Positie Akties
1.2 Klap in de handen of maak een luld geluid, ARty o
1.3 De robot reageert met robot geluiden en Kinp naar Draal
bewegingen. Rechts Reachis
Klap voor Beweeg
Of o Vaoruit
2. Programmeer functies: Veorut
2.1 Wacht tot de robot stopl met bewegen. Draai links Letop

2.2 Druk een combinatie van actie toetsen in op het toetsenbordje (je kunt tot
36 stappen in een keer invoeren),

2.3 Druk op de GO toets om de robol te lalen beginnen.
2.4 Druk wederom op de GO toets om de robot te laten stoppen.

3. Object detectie:

3.1 Program a BOT kan automatisch opstakels voor hem detecteren wanneer hij loopt.
3.2 Program a BOT slopt en draait om om het opstakel le ontwijken.

4. Kamer bewakings functie:

4.1 Wacht tot de robot stopt met bewegen.

4.2 Druk op de ALERT knop (Let OP knop) en de ogen knipperen 2 keer, Program a BOT staal nu in de bewakingsstand,
4.3 De robot reageerd met lichlen, geluid en bewegingen wanneer een object voor de robot beweegl,

4.4 Druk nogmaals op de ALERT knop om de bewakingsstand uit te schakelen.

15
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9. IR communicarie:

5.1 Program a BOTs houden er van om met elkaar le praten. Wanneer jij en
een vriend twee of meer Program a BOTs hebben, kun je ze tegen elkaar

laten praten.

5.2 zel ze tegenover elkaar, maximaale afstand 60 cm, en laat ze op elkaar
reageren. Wanneer ze niet uit zich zelf gaan communiceren, probeer het
dan nog eens.

Note: Deze albeelding laat de maximale afstand tussen de twee robots zien om e
ze met elkaar te laten communiceren of met andere robot familie leden. Maximaal 60 cm. uit elkaar

6. Programmeren van andere Robots:

6.1 Program a BOT can en Echobol en een JABBER-BOT programmeren {(Worden afzonderlijk verkocht) .
6.2 Wacht tot de robot stopt met bewegen.

6.3 Druk een combinatie van acties in op het toetsenbord.

6.4 Druk snel 2X achterelkaar op de GO toets om de andere robol te acliveren.

- Wanneer de Program a Bot wacht op een commando, geef het commando in een duidelijk geluid. Het beste is het om
het commandeo op een afstand van 30 cm tot 1 meter te geven.

- Het is belangrijk dat de omgeving redelijk rustig is wanneer een commando wordt gegeven,
- Gebruik de robot alleen op een viakke, schone en droge ondergrond.

- Gebruik de robot niet in het zand, water of sneeuw. Wanneer de Program a BOT vast zit in een hoekje dan zal hij
zichzell na 5 minuten in de slaapstand schakelen.

Klacht Oorzaak Oplossing
Program a BOT - Batterij zit los. - Schakel de robot aan.
beweegt niet of - AAN/UIT schakelaar staat
heel langzaam, nietop AAN.

- De batterijen zijn niet goed - Controleer de batterij polariteit.
geinstalleerd.

- Controleer de batterijen. - Vervang de batterijen voor nieuwe.

Program a BOT - In de omgeving is teveel lawaai. |- Speel in een rustige omgeving.

reageerd niet of - De robot beweegt nog of maakt - Wacht tot de robot weer stopt en

heeft geen nog geluid. geef het commando op nieuw.

controle. - Schakel in de slaapstand. - Schakel de robot uit en weer aan om
te spelen.

Note: Program a BOT zalna 5 minuten automatisch in de slaapstand schakelen als hij 5
minuten lang niet gebruikt wordt. Om de robot weer in te schakelen, zet de aan/uit
schakelaar op UIT en weer op AAN.
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@ Manual de instrucciones
PROGRAM

& A BOT /\ iAdvertencia!

Your |=* Programmable Humanoid Peligro de asfixia:—piezas pequefias.
No recomendado para nifnos menores de 3 anos.

Caracteristicas principales:

Program a BOT:

- 36 acciones programables

- Sensor de sonidos y sensor inteligente para detectar obstaculos
- Se comunica con su Familia Robética

- Operado a motor; brinda animacion y receptividad

Precauciones de Seguridad:

- Padres, este juguele esta diseflado para los nifios. Para asegurarse de que suhijo se divierta y esté seguro, por favor lea
alentamente &l manual deinstrucciones con su hijo.

- NO logue el robusteza en movimienlo.

- Mantenga las manos, pelo y ropa suelta alejados de las llantas y cuando elvehiculo esté encendido.

- Extralga la bateria del Transmisor y de la Estacion de pista cuando no estén en uso.

- NO jueque con &l robusieza en la calle. Evile dar con &l a personas, animales omuebles.

Cuidado: Cambios o modificaciones efectuadas en esta unidad no aprobadas expresamente por el
fabricante pueden anular la autoridad de usuario en su manejo.

Advertencia:

- No se deben recargar las balerlas no recargables.
- Deben guitarse las balerias recargables del |uguete antes
de iniciar su carga.

WEEE
When this appliance is out of use,
please remove all batleres and dispose

- Las baterias recargables deberan ser cargadas solamentie of them separately. Bring electrical
por un adulto. appliances lo tl']a local c:nlleﬂ:'ng paints
- No deben mezclarse lipos diferentes de baterias, nl for '~|le51& ffi;}ﬂﬁ:*riﬁl and Hiﬂ!:rtrtmnrl: :
; equlpmen er components can be
CRlBTIS NLEHS S0 topoes - disposed of In domestic refuse

- Se recomlenda usar cenicamente baterias del mismo tipo
o equivalentes.

- Se deben insertar las balerias respelando la polaridad correcta.

- Se deben quitar las baterias agotadas del juguete.

- Las terminales de suminisiro no deben ser corlocircultadas.

- No mezclar pilas nuevas con pllas usadas.

- No mezclar pilas alcalinas con pllas estandar (carbén-zinc) o recargables (por
ejempla Ni-Cd, Ni-MH).

Cuidado y mantenimiento:

- Exiraiga siempre las balerias del juguete cuando no se usen durante un periodo prolongado.
- Envuelva con culdado e jJuguele con un pafio limpio.

- Mantenga el juguele alejado del calor direclo.

- No sumerja el juguete en agua, ya que puede dafiar los componentes elecironicos.

Nota:

- Se recomienda la supervision de un adulto al Instalar o reemplazar las baterias.

- Se recomienda cambiar el paguele de balerias tan pronlo como se observen [allasen el luncionamienlo.

- Los usuarios deberan conservar esta informacion para referencia futura,

- Los usuarios deberan observar un estricto cumplimiento del manual de Instruccionesmientras esten operando el
producto.

- En un entorno con descarga electroestatica, lamuestra puede funcionar mal y requerir que se vuelva a
canfigurar,

Nota:

- 58 recomienda el uso de balerias alcalinas nuevas para ablener un oplime y maximao rendimiento.

Especificaciones para las baterias:

Program a BOT:

[ &P Suminisiro de energia ; =——

4@ &) Potenciade servicio :DC 6V 4W

Balerias ‘4 % 1.5V "AA"LRG/AM3
Requiere 4 baterias "AA" (no incluidas)
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Cabeza giratoria Paquete espacial —
Ojos programable
destellantes
Comunicador IR
Interruptor
Encendido/Apagado
P - [ 1 | 114 §
- '.II 1 | _| 'II I |
H':\: I | IIl| 'Il .'.r _l" I““- o Il- IIII I': o
Y L. \l [l F | : |
I.'ll “T.;_ ___'! : — A
Articulaciones ] | ‘ 8razos que se AL AL
ajustables — | T\ yPalancean Yo 3
N 7 i@
Piernas y e
ples moviles |
"'--. ._.d'":__.--'
Sl
i

Sostiene objetos sencillos

Compartimiento
para baterias

Requisitos de bateria:

- Tu Program a BOT funciona con 4 baterias tipo
“AA" (no incluidas)

Instalacion de las baterias: Program a BOT

1. Aseqgurate de que el interruptor esté en la posicion
“OFF" (apagada).
2. Utiliza un destornillador tipo “Phillips” (ranuras en

cruz) para aflojar el tornillo (en el sentido contrario a

las agujas del reloj) en los 2 compartimientos para
baterias ubicados en AMBAS PIERNAS (Fig. 2).

3. Inserta 4 baterias alcalinas "AA" con los polos "+" y
“-" segun se indica en el interior de los
compartimientos para bateria (Fig.3 y Fig.4).

4. Clerra las cublertas de los compartimientos para
bateria utilizando un destomillador tipo “Phillips”
(para ranuras en cruz).

1 2 baterlas
| “AA"x 1.5V

18
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- Enciende el interruptor para desperar a Program a BOT y él comenzara a andar,

1. Deteccion de sonidos:

Posiciagn do Accion
1.1 Espera a que Program a BOT deje de moverse. E‘E':“:“_ ;iﬂ' """I“‘
1.2 Aplaude o haz un ruido fuerte. e, | i
1.3 Program a BOT respondera con sonidos y Aptaudir hacia Girar a
acciones robdticas. ‘“EE'HW: 18 devecha
o ea s | AVANZar
2. Funcion de programa: Adelante
2.1 Espera a que Program a BOT deje de moverse. Girara fa zquierda Alerta

2.2 Pulsa cualquier combinacion de teclas de accion en el teclado (puedes
ingresar hasta 36 acciones a la vez)

2.3 Pulsa la tecla "Go" para activar el robot.
2.4 Pulsa nuevamente la tecla “Go" para detener el Program a BOT.

3. Deteccion de objetos:

3.1 Program a BOT puede sentir automaticamente un obstaculo frente a él
mientras camina.

3.2 Program a BOT se detendra y dara una vuelta para esquivar el obstaculo.

4. Funcion de Guardian:

4.1 Espera a que Program a BOT deje de moverse.
4.2 Pulsa la tecla "Alerta” y sus ojos destellaran dos veces.
Program a BOT ingresara en el modo Guardian.

4.3 Program a BOT te alertara con luces, movimientos y sonidos cuando cualquier objeto se mueva frenle a el.

4.4 Pulsa nuevamente la tecla "Alerta” para salir del modo Guardian.

15
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5. Comunicacion IR:

5.1 A los Program a BOTs les encanta conversar entre ellos. Si tu y algun amigo
tienen dos o mas Program a BOT, pueden hacer que conversen entre ellos.

5.2 Enfréntalos a una distancia no mayor que 60cm. para que se vean y se
respondan mutuamente. Si no comienzan a conversar entre ellos, intenta
nuevamente.

Nota: La llustracion muestra la distancia maxima para que los
Program a BOT se comuniquen entre ellos y con otros miembros de la Nkt e clisfar ol
familia robotica. enire alios: G0cm.

6. Como programar otros robots:

6.1 Program a BOT puede programar Echobot y Jabber-BOT (Vendidas por separado) .
6.2 Espera a que Program a BOT deje de moverse.

6.3 Pulsa cualguier combinacion de teclas de accion sobre el teclado.

6.4 Pulsa la tecla "Go" DOS VECES para activar el robot.

- Una vez que Program a BOT esta esperando érdenes, dale una en forma clara. Lo mejor es alejarte de 30 a 90cm. del
Program a BOT mientras le das la orden.

- Es importante que el entorno esté bastante tranquilo para tu Program a BOT.
Los ruidos del ambiente interferiran con tus ordenes.
- Hazlo funcionar solamente sobre superficies planas, lisas (no resbaladizas) y secas, vy sobre carpetas de pelo cortado.

- No utilices tu Frogram a BOT en la arena, agua o nieve. Si tu Program a BOT queda atrapado en un area confinada
durante un periodo prolongado, ingresara al modo Ahorro de energia.

Sintoma Causa Correccion
Program a BOT | - Fallo en la conexion de |a bateria |- Veerifique la conexién de las baterias.
no se mueve o lo | - El interruptor principal de corriente |- Encienda el interruptor.
hace lentamente. no esta en la posicion "ON"

(encendido)

- Las baterias no estan colocadas
correctamente en el compartimiento.

- Las baterias estan agotadas.

- Verifique la polaridad de las baterias.

- Reemplace las baterias usadas por
otras nuevas.

Program a BOT - Entorno demasiado ruidoso. - Juega en un entorno tranquilo.
no reacciona o - Espera a que Program a BOT se
hay pérdida de quede quieto y dale tu orden
control - Program a BOT se esta nuevarner]te.

moviendo o hablando. - Apaga el interruptor una vez y

vuelve a encenderlo nuevamente
para comenzar a jugar.

Nota: Program a BOT ingresara automaticamente en el modo Ahorro de energia luego de
permanecer inactivo durante 5 minutos. Para encenderlo nuevamente, apaga el

interruptor y enciéndelo nuevamente para comenzar a jugar.
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PROGRAM

Manuale di istruzionl

A BO®T A Awertenzal

Your Ist Programmable Humanoid Pericolo di soffocamento: parti di piccole
dimensioni. Prodotto non adatto ai

bambini di eta inferiore a 3 anni.

Caratteristiche principali:

- 36 attivita programmabili

- Sensore acustico & sensore intelligente
di rilevamento ostacoli

- Comunica con la sua famiglia di robot

- Si muove in modo animato e reattivo

C€

Precauzioni di sicurezza:

istruzioni insieme a loro.
- Non raccogliere il giocattolo in movimento.

impigliati.
- Non giocare per strada per evitare di urtare persone o animali.

- Per assicurarsi che il gioco dei bambini sia divertente e sicuro, raccomandiamo ai genitori di leggere le

- Quando il giocattolo & acceso, mantenere lontani dalle ruote mani, capelli e abili che potrebbero rimanere

Altenzione: cambiamenti o modifiche apportate al prodotio e non espressamente approvate dalla societa
responsabile possono annullare il diritto dell'utente ad utilizzare questa apparecchiatura.

Avvertenze riguardanti le batterie:
- Le balterie non ricaricabili non devono essere ricaricate. RAEE
- Le batterie ricaricablili devono essere rimosse dal giocattolo prima

di essere ricaricale,

- Le batterie ricaricablli devono essere ricaricale da un adullo.Le B conseqnai presso gl appositi centri adibit al
batterie devono essere soslituite da un adulto. riciclaggio ed allo smalimento dei rifiuti. Gi altr
- Diversi lipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere componenti possono essere smallil come rifiute

mischiali. domestico.

Quando il giocatiolo non viene pil ublizzalo
rimuovere le batiere e gettarle separatamente. |
component] eletirici ed eletironic: devono essere

- Devono essere utilizzate solo batterie dello stesso tipo o
equivalenti a quelle raccomandate.

- Le batterie devono essere inserite rispetiando |a corretta polarita.

- Le batterie scariche devono essere rimosse dal giocattolo.

- | morsettl di alimentazione non devono essere cortocircuitatl.

- Non mischiare batterie vecchie e nuove (solo trasmettitore),

- Non mischiare batterie alcaline, standard (zinco carbone) o ricaricabili (niche! cadmio).

Cura e manutenzione:

- Le batterie devono essere rimosse dal giocatiolo se esso non viene usato per lunghi periodi,
- Pulire il giocattolo delicatamente con un panno pulito.

- Tenere il giocatiolo lontano dalla luce del sole efo da sorgenti di calore.

- Non immergere il giocattolo in acqua per evitare il rischio di danneggiamento delle parti elettroniche,

Note:

- Si raccomanda |'assislenza di un genilore per inserire o sosliluire le batlerie.

- Si consiglia di ricaricare la batteria non appena si nota una scarsa funzionalita.

- Leggere e conservare |l foglio di avvertenze per riferimenti futur,

- Altenersi streltamente alle indicazioni del manuale di istruzioni durante 'ulilizzo del prodotto.

- In ambiente con scariche eletirostatiche, || prodotto potrebbe presentare dei malfunzionamenti e
dover essere riprogrammato.

Note:

- Durante l'installazione e la sostituzione delle batlerie & necessaria la guida di un adulto.

Requisitl delle batterie:

Program a BOT:

@ @h Alimentazione: ——

Categoria: DC 6V 4W

B @b Quantita e tipo: 4 x 1.5V "AA"/ LR6E / AM3
i@ o (non incluse)
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Testa girevole

Zaino spaziale —
Occhi programmabile
lampeggianti
Sensore IR Interruttore di
alimentazione
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piedi mobili

Requisiti delle batterie:

-Program a BOT e alimentato da 4
batterie di tipo AA,

Installazione delle batterie: Program a BOT

1.Verificare che linterruttore sia in posizione "OFF".
(fig. 1)

2.Con un cacciavite, allentare la vite (ruotandola in
senso antiorario) dei 2 vani batterie, situati su
ENTRAMBE LE GAMBE. (fig. 2)

3.Inserire 4 batterie di tipo AA rispettando i segni +
e - riportati all'interno dei vani batterie. (fig. 3 e 4)

4.Richiudere il coperchio dei vani batterie utilizzando
un cacciavite.

ITALIAND

Vano
batterie

1 2 Baborss ARy
"'l da 1,5V nella
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- Posizionare l'interruttore On/Off su ON: Program a BOT si svegliera e iniziera a muoversi,

1. Rilevamento acustico

FPosizions Azions
1.1 Attendere che Program a BOT sia fermo. oo Boacliin d ML i
1.2.Battere le mani o produrre un forte rumore. Suans » Citiappol
1.3.Program a BOT rispondera con suoni e Suono a Gira a
azioni robotiche. destra destra
Swuana di MMowimento
fronte o dietro in avanti
2, Funzione programmazione In avanti
2.1 Attendere che Program a BOT sia fermo. Gira a sinistra Allarme

2.2.Premere i pulsanti sul tastierino in qualsiasi ordine (& possibile
programmare fino a 36 azioni consecutive).

2.3 Premere il pulsante Vai (GO) per attivare il robot.

2.4 Premere nuovamente il pulsante Vai (GQO) per fermare il robot.

3. Rllevamento ostacoll

3.1 Program a BOT rileva automaticamente la presenza di ostacoli di fronte a sé
mentre cammina.
3.2 Program a BOT si fermera e si girera per evitare |'ostacolo.

4. Modalitéa Vigilanza

4.1 Attendere che Program a BOT sia fermo.

4.2 Premere |l pulsante Allarme (Alert): gli occhi lampeggeranno due volte. Program a BOT entrera in

modalita Vigilanza.

4.3 Program a BOT si animera ed emettera segnali acustici e luminosi quando un oggetto si muove di fronte a lui.

4.4 Premere nuovamente || pulsante Allarme (Alert) per disattivare la modalita Vigilanza.,
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5. Sensore IR

5.1 Ai Program a BOT piace parlare tra loro. Se anche un tuoc amico
possiede un Program a BOT, & possibile farli comunicare.

5.2 Posizionarli uno di fronte all'aliro, a non piu di 60 cm di distanza, affinché
si riconoscano e possano comunicare tra loro. Se non iniziano a parlarsi,
riprovare.

MNota: l'illustrazione mostra la distanza massima di comunicazione tra due
Program a BOT o altri membri della famiglia di robot.

Max. 80 cm di distanza

6. Programmare alitri robot

6.1 Program-a-BOT pud programmare Echobol e Jabber-BOT, (venduti separatamente).
6.2 Attendere che Program a BOT sia fermo.

6.3 Premere una qualsiasi combinazione di pulsanti sul tastierino.

6.4 Premere DUE VOLTE il pulsante Vai (GO) per attivare |'altro robot,

- Quando Program a BOT attende un comando, emettere un suono chiaro. Si consiglia di dare comandi a una distanza
compresa tra 30 e 90 cm da Program a BOT.

- E importante che I'ambiente sia piuttosto silenzioso.
Eventuali rumaori circostanti possano interferire con | comandi.

- Usare esclusivamente su superfici piane, lisce (ma non scivolose) e asciutte.

- Non usare Program a BOT su sabbia, acqua o neve. Se Program a BOT rimane intrappolato a lungo in un'area
chiusa, entrera in modalita standby.

Problema Causa Soluzione
Program a BOT - Le batterie non sono installate - Controllare che le batterie siano
non si muove o si correttamente. installate correttamente.
muove lentamente. | - L'interruttore On/Off non & in - Accendere il robot.

"| posizione ON. - Verificare la corretta polarita
- Le batlerie non sono orientate delle batterie.
correttamente. - Inserire delle nuove batterie.

- Le batierie sono scariche.

Program a BOT - Ambiente eccessivamente - Giocare in un ambiente silenzioso.
non reagisce ai rumoroso. - Attendere che Program a BOT
comandi. - Program a BOT & in movimento smetta di muoversi e ridare |l
o sta parlando. comando.
- Program a BOT & in modalita - Spegnere il robot e riaccenderlo.
standby.

Nota: Program a BOT entra automaticamente in modalita standby dopo 5 minuti di inattivita.
Per giocare nuovamente, posizionare l'interruttore On/Off su OFF, quindi
riposizionarlo su ON.

24



=

Pb Hg

The crossed-out dustbin symbol indicates that batteries, rechargeable
batteries, button cells, battery packs, etc. must not be put in the
household waste. Batteries are harmful to health and the environment.
Please help to protect the environment from health risks. Tell your
children to dispose of batteries properly by taking them to the local
collecting points. This way batteries are recycled safely.

=

Pb Hg

Batterien, Akkumulatoren, Knopfzellen, Akkupacks, Geratebatterien, efc.
gehoren nicht in den Hausmull, da sie Umwelt und Gesundheit schaden. Hilf
bitte mit, Umwelt und Gesundheit zu erhalten und sprich auch mit Freunden und
Eltern Uber die ordentliche Entsorgung gebrauchter Batterien: Batterien sollen
bei den bekannten Sammelstellen im Handel oder bei offentlichen Stellen
abgegeben werden. S0 werden sie ordnungsgemaliem Recycling zugefuhr.

B

Pb Hg

Le symbole d'une poubelle barrée indique que les piles simples, rechargeables,
bouton, blocs de piles, etc ne doivent pas étre jetés a la poubelle ménagere.
Les piles sont dangereuses pour la santé et I'environnement. Aidez a protéger
I'environnement contre les risques sanitaires. Demandez a votre enfant de
mettre au rebut les piles proprement en les déposant aux points de collecte de
la commune. Les piles sont, de cette sorte, recyclees sans risque.

0

Pb Hg

Het symbool van de doorstreepte vuilnisbak geeft aan dat batterijen, oplaadbare
battenien, knoopcelbatterjen, battenjdozen, enz. niet mogen verwerkt worden met het
huishoudefijk afval. Battenjen zijn schadelijk voor de gezondheid en het milieu. Gelieve
het milieu te helpen beschermen tegen gezondheidsrisico's. Vertel uw kinderen dat ze
battenjen op een correcte manier moeten verwerken door ze naar een plaatselijk
inzamelcentrum te brengen. Op deze manier worden batterijen veilig gerecycleerd.

=

Pb Hg

El simbolo del cubo de basura tachado con una cruz indica que las
pilas, las pilas recargables, las pilas de boton, los paquetes de baterias,
etc. no deben ser desechados en la basura domestica. Por favor, ayude
a proteger el medio ambiente y a evitar riesgos para la salud. Digale a
sus hijos que desechen las pilas en un punto de recogida para las
mismas. De esta forma las pilas se reciclan de forma segura.
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