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Super Armatron es un juego de destreza y coordi naci 6n. Juegue usted solo o
rete a un am go. Vea conp podra usted mani pul ar este brazo tipo robot en
una conpetencia contra el tienpo.

COLOCACI ON DE LAS CALCOVANI AS

1. Envuelva |l as cal conanias al rededor de ambos tonel es.

2. Pegue | a cal comani a Radi o Shack.

3. Pegue |l a cal conani a Super Armatron

| NSTALACI ON DE LAS BATERI AS

Se requerira instalar dos baterias Radio Shack Cat. No. 23-550, tipo D para
ener gi zar su robot Arnatron.

Si ga estos pasos para instalar |las baterias.
1. Deslice la cubierta del conpartinento para |las baterias, ubicada en |la
parte inferior de |la base, hacia |la direccion que sefiala la flecha y

| evant el a.

2. Inserte dos baterias tipo D en el interior del conpartinento, de
acuerdo con |l os sinbolos de polaridad (+ y -) marcados en su interior.

3. Vuelva a instalar |a cubierta.
PREPARATI VOS PARA EL JUEGO

Cada jugador debera preparar el Super Armatron y cada nodul o al iniciar
cada j uego.

1. Coloque el nmddulo cerrado y el plano aproxi nadanente a una di stancia de
20 cns. de | a base del Super Arnatron.

2. Prepare el nbdul o de | a enerqgia.

Una vez que el juego se inicie, |a base del Super Armatron y | os nmddul os no
deberan ser novidos con | a nmano.

PROPCSI TO DEL JUEGO



Su responsabilidad es usar el brazo Super Armatron para transferir |as
esferas, los conos y |los toneles del nbddul o cerrado, hacia el nddulo

abi erto. jHagal o cui dadosanente, ya que si uno de |los toneles se |legara a
caer, "explotard" y usted perder& el juego.

El brazo Super Armatron ofrece 10 NI VELES DE ENERG A (ventanillas). La
ventanilla col or anaranjada indica que el nivel de energia estad cargado en
su totalidad; la ventanilla color negro indica que |a energia se ha
descargado total mnente. Usted perderda un NIVEL DE ENERG A (de col or

anaranj ado a negro) cada vez que el cronénetro descendente conplete un
ciclo.

1. Haga girar la perilla RESET hacia adel ante hasta que el cronénetro
descendente refleje una | ectura de 55. Todos |os 10 N VELES DE ENERA A
adenas del crononetro descendente reflejan el col or anaranjado
(i ndi caci 6n de carga maxi na).

Nota: Si usted desea jugar con nenos carga que |a nmaxima, continue
girando | a perilla RESET haci a adel ante hasta que al cance el
ni vel de energia deseado.

2. Coloque el interruptor ONVOFF en | a posicion ON, y usted estd listo
para iniciar el juego.

Nota: El brazo Super Armatron no funcionard si todos |os N VELES DE
ENERG A estan en col or negro.

3. Use los controles para transferir las esferas y | os conos desde |a
parte superior del nbddul o cerrado, hacia el nddul o abierto. Abra el
nodul o cerrado para extraer |os toneles con conbustible |iquido en el
interior de | os tonel es. Cui dadosanente | evante |os toneles uno por uno
y col 6quel os en el nddul o plano. Vea "USO DE LOS CONTROLES' y "AJUSTE
DE LA VELQOCI DAD".

4. En cuanto haya transferido todas |as piezas, coloque el interruptor
OFF/ ON en | a posici 6n OFF.

El ndnero de nivel es de energia col or anaranj ado que no hayan sido

consum dos, cuentan conp puntos hacia su puntuaci on final. Vea "Puntuaci 6n”
para sumar todos | os puntos ganados en cada una de | as transferencias
hechas y cada nivel de energia que no haya sido consum do. jLa mayor

punt uaci 6n gana el juego!

USO DE LOS CONTROLES



POSI CI ON A Mueve | a mano haci a abajo.

PCSI CIl ON C Mueve | a mano hacia la izquierda con relacién a la junta con el
codo.

POSI CIl ON B Mueve | a nano hacia arri ba.

PCSI CI ON D Mueve | a mano hacia la izquierda con relacidén a la junta con el
codo.

POSI Cl ON E Mueve todo el brazo hacia |la izquierda

POSI Cl ON G Mueve todo el brazo hacia abajo

CONTRCL | ZQUI ERDO CONTROL |

Para abrir |a mano, gire el control hacia |a izquierda. Para cerrar la
mano, gire el control hacia |la derecha hasta que escuche un chasquido. Esto
| e asegurara que se ha obtenido un buen "agarre" en el objeto que esté
| evant ando.

PCSI CI ON F Mueve todo el brazo hacia | a derecha

POSI CI ON H Mueve todo el brazo hacia arriba.

CONTRCL | ZQUI ERDO CONTROL J

Para hacer girar |la mano hacia la izquierda, gire el control hacia |la
derecha. Para girar |la mano hacia |a derecha, gire el control hacia la
| zqui er da.

Ajuste de | a vel oci dad

Para reducir la vel ocidad, enpuje |lentanente el control en la direccion
deseada. Para increnentar |a vel ocidad, enpuje total nente el control hacia
| a direcci 6n deseada.

PUNTUACI ON

Esferas - 5 puntos cada una

Conos - 10 puntos cada uno

Tonel es - 15 puntos cada uno

Cada uno de | os niveles no consum dos - _10 puntos

CUI DADO Y MANTENI M ENTO



Mant enga el brazo Super Arnatron seco.
Use baterias nuevas. Extraiga |las baterias agotadas o débil es.

Mani pul e el brazo Super Armatron cui dadosanente. No | o deje caer al
pi SoO.

Mant enga el brazo Super Arnmatron al ej ado del polvo y |as grasas.
No use el Super Armatron baj o condici ones extremas de tenperatura.
Li npi e el Super Armatron con un trapo humedo para |inpiarlo.
No nodifique ni altere | os conponentes internos del Super Arnmatron.
| nportante: Para mantener el brazo Super Armatron funci onando sin ningun

ti po de problenmas, no lo |l evante del brazo, ni intente
desarmarl o.
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